Massive Parallel
Documenting -
specital 1ssue on
Navigation

Ende Dezember 2020 nahm Adobe die Software
Flash vom Netz. Diesen fiir viele kiinstlerische
Browser fatalen Akt nahmen wir zum Anlass, um
in einem ersten Schritt méglichst viele Flash-ba-
sierte Kunstwerke in letzter Minute zu dokumen-
tieren, solange sie noch funktionierten, sowie in
einem zweiten Schritt dariiber ein Methodenex-
periment zu lancieren. Wir luden Wissenschaft-
ler*innen aus unterschiedlichen Disziplinen ein,
um den Browser .co.kr aus der Serie %X’WRONG
Browser des Kiinstler*innen-Duos JODI in einem
dreiteiligen Prozess zu dokumentieren und
anschliefiend diesen zu reflektieren. Die Doku-
mentation sollte als reiche und tiefschlrfende
Ressource auch kiinftigen wissenschaftlichen
Auseinandersetzungen zur Verfiigung stehen, fiir
den Fall, dass das Werk — wie bei den Flash-
Anwendungen bereits geschehen — der rasanten
technologischen Entwicklung zum Opfer fallt.
Wir konnten Spezialist*innen aus den Gebieten
Kunstgeschichte, Business Information Systems,
Kognitionswissenschaften, Informatik, Design-
forschung, Ethnografie, Spieldesign, Game Stu-
dies, Bildtheorie und Technikgeschichte

daflir gewinnen, ein Stiick funktionierende Soft-
ware unabhangig voneinander zu dokumentie-
ren. Auch angesichts der immer gleichen Frage-
stellung und Fallstudie schrieben sich deren
akademische Hintergriinde und Erfahrungen im-
plizit oder explizit in ihre Problemlésungsstrate-
gien und Herangehensweisen ein. Entsprechend
kamen in diesem synchronisierten Forschungs-
experiment unterschiedliche Vorannahmen,
Ansatze und Medien zum Einsatz. Manche
Teilnehmer*innen integrierten neben der Soft-
ware auch die Hardwarespezifik, andere nicht.
Manche liefien emotionale Aspekte bei der In-
teraktion einfliefsen, andere weniger etc. Die Dif-
ferenzen zeigten sich auch in der dokumentier-
ten Interaktion, wodurch in der Zusammenschau
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aller Beitrage eine Diversifizierung von Nut-
zungsszenarien und die Erweiterung von Doku-
mentationspraktiken zutage trat. Der dritte Teil
der individuellen Dokumentationen, namlich die
methodische Reflexion des navigierenden und
dokumentierenden Vorgehens, wurde im Son-
derheft Navigation aus der Publikationsreihe zu
Bildbegriffen des Schwerpunktprogramms Das
digitale Bild zusammengetragen. Das Heft er-
schien im Mai 2022 und hegt den Anspruch, ei-
nen Beitrag zur Methodenreflexion zu offerieren,
die auf softwarebasierte Kunst und Kultur zuge-
schnitten ist. Darliber hinaus unterbreiten wir
auch eine theoretische Reflexion, die vorschlagt,
operative codierte Werke auf mehreren Ebenen
als vernetzt zu denken: in der Arbeitsweise eines
Browsers, der Webseiteninhalte zusammenholt,
in der Analyse komplexer Prozesse auf der
Benutzer*innenoberflache, in der Codeperfor-
mance und der Codeanalyse. Die Abbildung zeigt
grafisch die Inhaltsangabe des Heftes anhand der
von den Beteiligten produzierten Bildmaterialien.

Seit 01. Dezember 2019

Prof. Dr. Inge Hinterwaldner
Dr. Barbara Filser

Daniela Honigsberg
Konstantin Mitrokhov

Martina Richter




At the end of December 2020, Adobe took its
Flash software offline. We took this event,

which proved fatal for many artistic browsers,

as a last minute opportunity to document as
many Flash-based artworks as possible while
they were still functioning, and subsequently to
launch a methodological study in this area. We
invited scholars from different disciplines to do-
cument and then reflect on the browser .co.kr
from the series %WRONG Browser by the artist
duo JODI in a three-part process. The goal was
to create documentation that can serve as a rich
and profound resource for future scholarly stu-
dies in case the work falls victim to rapid techno-
logical development, as has already happened
with the Flash'applications. We were able to en-
list specialists from the fields of art history, busi-
ness information systems, cognitive science,
computer science, design research, ethnography,
game design, game studies, image theory, and
the history of technology to independently docu-
ment a piece of functioning software. While the
assignment and terms of the case study re-
mained identical, the academic backgrounds
and experiences of the various participants im-
plicitly or explicitly expressed themselves in their
problem-solving strategies and approaches.
Thus, a range of different presuppositions, ap-
proaches, and media were employed in this
synchronized research experiment. Some partici-
pants integrated discussions on hardware speci-
ficity into their observations alongside software,
others did not. Some included emotional aspects
experienced during the interaction, others less
so, and so on. The differences were also evident
in the documented interaction, revealing a diver-
sification of use scenarios and expansion of
documentation practices in the synopsis of all
contributions. The third part of the individual
documentations, namely the methodological

(IKB)

reflection on the navigating and documenting
approach, was compiled in the special issue
Navigation from the publication series on image
concepts of the priority program The Digital Im-
age. The issue was published in May 2022 with
the aim of contributing to the process of metho-
dological reflection tailored to software-based
art and culture. We also provide a theoretical
reflection, which proposes that operational coded
works should be considered as networked on
multiple levels: in the workings of a browser that
pulls together website content, in the analysis

of complex processes on the user interface, in
the code performance and code analysis. The
diagram (below) shows the content of the book-
let based on the visual materials produced by
the participants.

% 308-309
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How to Capture an ARTifact from the Information Systems Perspective

a piece of flash.
ethnographic observation log

Meta-forensics: Is it possible to
get %WWRONG Browsers right?

Reading Between the Lines. JODI's %WRONG Browser Co.Kr.

Relational Documents: Capturing the
Inter-activity of %WWRONG Browser
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Decoding Jodi's %¥WRONG

Documenting the %WRONG Browser .co.kr
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